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PRELUDIO

Recrutados pelo Rei Gunter, o grupo se encontra vo
hosque dos Sussurros a procura de Rodingwer, due
partiu para cagar a manticora da Colina Careca. O
grupo encontra uma garotivha encurralada por uma
manticora. Apds uma curta batalha, elas desaparecem
em um clardo ¢ surge um portal. Em meio aog sugsurrog
eles escutam: "Sejam gentis e pegcam como o bosque,
assim o portal se abrird.”. Ao sussurrar algo como
"Abra, por favorl” o portal dard acesso ao palacete.

L TERREO

a) Recepgdo (empoeirado): A armadilha joga o grupo
vo Refeitdrio, causando escoriagdes.

b) Saldo principal (empoeirado, escuro & emboscada de
carnigais, pequevio bagilisco, metamorfo % puzzle
social): Repleto de estatuas de pedra, quatro delas se
destacam: Rodingwer (metamorfo) e trés homdwculos
(Rodingwer ¢ vagsalos) em combate. O bagilisco <e
move pela <ala dificutando ser percebido, maté-lo
reverte a petrificagdo. No trovio, um esqueleto oculta
uma adaga magjica enferrujada.

c) Fonte das Sereias (imido, escorregadio % puzzle):
Uma luz hipnotizante atrai o grupo para a fonte.
Espectros puxam sua vitima para dentro da dqua ¢ a
libertam apds compartilhar suas memdriac.

d) Jardim dos Espinhos (pantanoso, putrido % La

Llorona, stirges): Os espivihos dos arbugtos que ocupam
o jardim causam alucinagdes.

IL SuesoLo
(enojante % abocanhador matraqueante)

O cheiro de podrid3o, excrementos e carne queimada
¢ inguportdvel. Gritos de <ofrimento dquebram o
silévicio. Méquinas de tortura ocupam o lugar.

Em frente ao armazém ao lado da escada, uma
portinhola sob o balcdo conduz a cozinha com forvos,
mesag ¢ um viveiro.

A aberragdo <e arrasta pelo teto do refeitdrio.

Destruir os corpos em absorgdo enfraquece a criatura.

No fundo ficam o dormitérios dos criados e guardag
oM acesso a um depdsito de armas.

IIL 1° ANDAR

a) Galeria de arte (empoeirada, escura % carnigais):
Ha pescoas reais presas vias obrag por magia. Vitrais
parecem explodir ao serem atravessadog por espectrog
que rumam para o Teatro. Carvigais usam portag
secretag e algapdes para embogcar o grupo.

b) Teatro (empoeirado #% espectros): Repleto de
cadeiras quebradas, a cdpula do teatro mostra um céu
estrelado. No palco elevado, espectros abandoniam sua
performance ¢ atacam o grupo. Davificar a cupula
liberta os espectros. Em meio as pilhas de roupas em um
dos camaring hd uma flauta magica.
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O PALACETE EHPSH, foi congtruido a mais de 300 anos como um
presente de um duque para sua amante, secretamente uma sicubus. mcapaz de
superar a magia da sicubo, um mago usou sua prépria energial vital para selar o
palacete em um bolsdo mdgico. O mago moldou a terra para ocultar o palacete ¢

criou um guardido mdgico na forma de uma manticora.

1IV. 22 ANDAR

a) Sala de espera (empoeirada, escura): Trés estdtuas vio fundo da sala
disparam dardos sempre que as armadilhas <3o acionadas. Uma
delas esconde uma pedra magica.

b) Cristal dos desejos (pulsante, iluminada): Quatro estdtuas com ag
costas unidas elevam um grande cristal cobre cuas cabegas. O
pulsanite cristal ilumina toda a <ala. Og pulsos do cristal colocam o
grupo em trance. Runas ocukas vio teto delimitam a drea de
vfluéwicia do cristal.

c) Quarto da sucubo (sedutor, caloroso, iluminado # sucubo,
carnigais, metamorfo (talvez) e armadura-viva): Deitada wna
eniorme cama, uma belissima mulher recepciona o grupo. Amantes
se deleitam vag piscinas do quarto ao agradavel som de uma harpa
(mdgica). Comida e bebida sobre as mesas. Se acompaniou o grupo,
0 metamorfo <e revela. Antes de perecer, com um lonigo ¢ quente
beijo a sicubo trangfere parte de sua ess@wicia a um dos herdis.
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